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Si informano gli alunni che da ottobre 2021, in presenza, si svolgeranno i seguenti tre
moduli afferenti al Progetto PON 26502 del 06/08/2019 - “Provaci ancora!”:
1. THE WORLD OF VIDEO GAMES: 30 ore (rivolto alle classi del triennio) — POSTI
DISPONIBILI n. 13
Questo modulo prevede I'uso di un nuovo linguaggio di programmazione che rende semplice
creare storie interattive, applicazioni educative, giochi e animazioni e da la possibilita di
condividere le creazioni con gli altri sul web. Il modulo intende fornire le competenze di base per
insegnare a programmare in modo creativo e mostrare come I'insegnamento dell'informatica
possa diventare una strategia per insegnare a progettare il proprio apprendimento e risolvere
problemi. Tutte le risorse e le soluzioni agli esercizi saranno resi disponibili a tutti gli iscritti al
modulo all’'interno di una cartella condivisa su Google Drive. Ogni alunno puo creare un gioco
tutto suo dando sfogo alla sua fantasia oppure realizzare una nuova attivita insieme agli amici o
anche una nuova storia che lo ha talmente appassionato da voler elaborare un videogioco.
2. NARRARE DIGITALE: 30 ore (rivolto alle classi del biennio) — POSTI DISPONIBILI
n. 14
Raccontare attraverso un e-book 'Educazione ai Media, attivita educativa e didattica finalizzata
a sviluppare negli studenti una informazione e comprensione critica circa la natura e le categorie
dei media, le tecniche da loro impiegate per costruire messaggi e produrre senso, i generi e i

linguaggi. Lo scopo dell’educazione ai media & non solo di offrire alle nuove generazioni le chiavi
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per la comprensione dei media, ma anche di promuovere una migliore qualita dei media e per
un apporto costruttivo della loro cultura alla civilta degli uomini. Obiettivi del corso:

e Sviluppare le proprie abilita percettive, linguistiche, espressive

e Approfondire forme di linguaggio iconico, corporeo e gestuale per esprimere le emozioni

e Conoscere codici non verbali per comunicare/esprimere/riconoscere le emozioni

e |Imparare ad interagire con i compagni e con gli adulti durante una discussione

e [mparare a conoscere se stessi

e Essere consapevoli delle proprie emozioni

e Sviluppare la capacita di considerare il punto di vista dei propri amici e familiari

e Rappresentare graficamente e verbalmente i fatti vissuti e narrati

e Tradurre in simboli grafici il proprio pensiero e i propri sentimenti

3. IMPRENDITORI SI DIVENTA: 30 ore (rivolto alle classi del triennio) — POSTI
DISPONIBILI n. 30

Il percorso prevede lo sviluppo dello spirito d’iniziativa e dell'imprenditorialita attraverso azioni

di creazione, produzione e progettazione di Business Idea e il rafforzamento delle competenze

digitali, vista la possibilita dell'uso del PC e delle LIM. La Business Idea puo essere costituita dalla

ideazione, progettazione e realizzazione di un prodotto/servizio tecnologico, per cui gli studenti

potranno creare partenariati con botteghe, imprese e start up. Sono previste anche competizioni

a carattere locale.

Gli alunni interessati alla partecipazione, in numero massimo di 30 per modulo, possono
iscriversi compilando il modello di domanda allegato e inviandolo, entro le ore 12.00 del 9
ottobre 2021, al seguente indirizzo di posta elettronica: fgtd010004@istruzione.it

E possibile iscriversi ad uno solo dei tre moduli previsti.

Gli studenti sono selezionati secondo i seguenti criteri generali deliberati dal Collegio dei
Docenti del 22 febbraio 2021:

1. manifestato interesse a partecipare alle attivita previste

2. impegno dichiarato a frequentare con assiduita

3. assenza di note e/o sanzioni disciplinari
4. media generale del 1* Quadrimestre
5

ordine di arrivo delle domande di partecipazione

In caso di eventuali esuberi si procede al sorteggio.
Si sottolinea che la frequenza & obbligatoria, per cui possono ci si pud assentare entro il limite

non superiore al 25% del monte ore totale (7 ore per il modulo da 30 ore).



Alla fine del percorso gli alunni riceveranno un attestato delle competenze e conoscenze
acquisite.

La presente Comunicazione di servizio & pubblicata sul sito web della scuola e nell'apposita
sezione dedicata ai Progetti PON.

Si allega il modello di domanda.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Prof.ssa Maria Soccorsa Colangelo

(firma autografa sostituita a mezzo stampa,

ai sensi dell’art. 3, comma 2 del D.Lgs. n.39/93)
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DOMANDA DI PARTECIPAZIONE
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frequentante la classe ......cocuee. veeremneneennr. dell'ITES “A. Fraccacreta”

CHIEDE
di essere ammesso/a alla frequenza del modulo relativo al Progetto PON:

"PROVACI ANCORA!” — Avviso 26502 del 06 — 08- 2019

[ THE WORLD OF VIDEO GAMES
] NARRARE DIGITALE

[0 IMPRENDITORI SI DIVENTA



